
机器人射击比赛规则 

一、赛事背景 

党的十八大以来的 3 年，火箭军现代化建设步履铿锵，装备发展

硕果累累——一批不同型号和不同发射方式的现代化导弹阵地，在祖

国的崇山峻岭之间竣工；核导弹与常规导弹兼有、近中远和洲际导弹

齐备的武器系列，成为能够实施自卫核反击和纵深常规打击的战略力

量；快速机动能力和准确打击能力迅速提高，部队的整体作战能力实

现了历史性飞跃。能够取得这样的成就，自然离不开我国众多的军工

及其他领域的科技工作者的开拓创新和不懈努力。 

少年智则国智，少年强则国强，为推动青少年科技活动的蓬勃开

展，培养青少年的创新精神和实践能力，提高青少年的科技素质，鼓

励优秀人才的涌现，特举办本次机器人射击比赛，通过自主设计、结

构搭建和编程控制等环节，从小培养孩子的的创新能力、实践能力，

增强对智能控制的认知和活用能力，同时锻炼他们的团队协作和沟通

表达能力。 

二、技术委员会 
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三、赛项说明 

3.1 参赛队 

每支参赛队的参赛人数为 2-5 人。各参赛队的成员以及机器人不

可以共享。每支参赛队必须有一名队长，队长负责与裁判沟通，比赛

期间参赛队可以更换队长。 



3.2 比赛场地 

场地区域长 200 厘米，宽 100 厘米，如下图所示。 

 

场地共分为计分区和发射区两个区域。其中，计分区

（100cm*165cm 为子弹落点的有效位置，不同颜色的区域对应不同的



分值；发射区（100cm *35cm）为机器人的放置位置，共有 3 个发射

位置，现场抽签决定使用哪个发射位置。 

3.3 比赛用器材 

3.3.1 机器人 

机器人结构搭建和控制器需使用正规渠道获得的慧鱼产品。 

3.3.2 比赛用子弹 

比赛用子弹为一内外嵌套的镂空圆球，由组委会提供。组委会提

供子弹的建模方案，参赛队可自行打印用于赛前练习。 

3.4 机器人要求 

3.4.1 机器人数量/更换 

所有参赛队只允许携带慧鱼创意组合模型的散件，并现场独自搭

建比赛使用的机器人。搭建前必须保持积木处在散件状态（即出厂状

态），裁判有权对参赛队所使用的器材合规性提起质疑，若参赛队未

按照要求上交比赛器材（如未以散件形式上交、上交器材不是比赛指

定器材、上交器材包含组委会严禁带入比赛现场以外的物品等），组

委会有权拒绝接收器材，并要求参赛队改正，期间可根据情况给予参

赛队一定违规处理。 

比赛中禁止参赛队更换机器人，或与其他参赛队交换机器人。 

3.4.2 结构 

机器人需自带子弹的装载位置，且需方便装弹。 

3.4.3 控制 

比赛禁止人手操作机器人进行移动及弹射，正式比赛时，选手将



机器人放置在发射区任意位置处，但机器人的任何部分不能超出发射

区。发射开始后，除装载子弹之外，选手只能在图纸以外区域活动且

不能接触机器人直至 3 次发射全部完成或比赛结束。如有违规，一人

/次减 5 分。	

四、赛程赛制 

比赛共分为 3 轮，每轮比赛进行之前均需重新进行检录与搭建调

试，每轮比赛完成后参赛队可携带机器人离开比赛现场。以下介绍每

轮比赛的赛程： 

4.1 检录 

裁判组将对所有参赛队的所有带入赛场的散装套件进行严格评

审，以确保所有器材均符合比赛规定。由于参赛选手年龄跨度比较大，

故针对不同的年龄段，规定不同的检录标准： 

年龄段 检录标准 

1-3 年级 允许最多 3 种零件组合在一起 

4-6 年级 所有器材均处于出厂状态（最小单位） 

4.2 机器人搭建编程调试（总分：40 分） 

参赛队员必须在规定的封闭式赛场内，以队为单位，独立完成机

器人的搭建、编程和调试。搭建编程调试现场不提供网络。为保证比

赛公正，严禁在搭建编程调试期间，私自与外界通信。 

组委会将提供总计 120 分钟的机器人搭建、编程和调试时间，请

队员合理安排时间。供调试场地数量、位置在赛前公示，各参赛队使

用各自编号（现场公布编号）对应的操作台来进行搭建调试。 



机器人搭建调试完成后，由队长向裁判或助理裁判示意，裁判记

录该队本环节所用时间，并由队长将机器人带到成品封存区封存，期

间不能再进行机器人的搭建调试，违规一次扣 5 分。 

建议队员自备多组电池，搭建调试阶段不另设充电时间。 

4.3 正式比赛（总分：60 分） 

正式比赛时，各参赛队听从组委会安排按照抽签顺序依次进场比

赛。每队可指派 1-3 名选手进入比赛区进行比赛（可自由安排射手和

辅助人员，但总人数不能超过 3 人），由射手进行抽签选择发射位置。

每队共有 3 枚子弹（即有 3 次发射机会），根据子弹最后的落点位置

计分，3 次发射成绩取最高即为该队本轮的最后得分。正式比赛总时

间为 5 分钟。 

计时器将由裁判或者助理裁判控制。参赛队必须在比赛开始之前

提前 10 分钟去成品封存区领取自己的机器人，并提前 5 分钟到达指

定赛台。不能因为在成品封存区就可以迟到。如果迟于比赛开始时间

到达，那么裁判将按照每迟到一分钟罚该队输一次发射机会。如果在

比赛开始后 3 分钟仍未能到场，则该场比赛结束，视为弃权。 

比赛开始后，参赛队需在 3 分钟内完成一次发射操作，如超时本

轮资格取消，成绩为 0。 

4.4 人为干扰 

除了放子弹之外，除非有裁判明确的要求，禁止任何对机器人的

人为干扰，如触碰机器人等。违规一次扣 5 分。 

五、计分规则	



1.裁判根据子弹最后的落点位置对应的分值来进行计分。 

（1）若子弹落入计分区内，则按照计分区内的分值规定计分； 

（2）若子弹落在计分区外，则计 0 分； 

（3）若比赛过程中如出现子弹碰撞情况，以最后子弹停靠位置

为准； 

（4）若子弹最后停靠位置为两种颜色区域的交界处，则按照较

高的分值计分。 

2.每轮比赛取三次发射成绩的最高分为该队本轮的最后得分，三

轮比赛成绩的总和即为该参赛队的最后得分，组委会根据全部参赛队

的最后得分进行成绩排名。分值越大，成绩越好。若出现比赛成绩相

同的情况，则需参考搭建调试所用的时间，所用时间较短的一队获胜。 

3.正式比赛时，各参赛队指派选手上场后，需在 3 分钟内完成发

射操作，如超时本轮资格取消，成绩为 0。正式比赛总时间为 5 分钟，

超时成绩不计入总分。 

4.机器人搭建调试环节中，故意拖延比赛时间、不服从安排或扰

乱赛场秩序者，一人/次扣 5 分。 

5.正式比赛时，选手将机器人放置在发射区任意位置处，但机器

人的任何部分不能超出发射区。发射开始后，除放置子弹之外，选手

只能在图纸以外区域活动且不能接触机器人直至 3 次发射全部完成

或比赛结束。如有违规，一人/次扣 5 分。 

六、注意事项 

1.每轮比赛时，每队共有 3 枚子弹。比赛前若机器人出现问题，



请及时修整。比赛开始后，若机器人发生故障，允许选手进行调试，

但需扣 5 分且必须在 3 分钟内完成发射操作，如超时本轮资格取消，

成绩为 0。 

2.比赛期间，裁判有最高裁定权。成绩表需学生与裁判共同签字

确认，裁判签字后分数将不得更改。 

3.裁判示意赛事结束但仍不停止，不服从裁判管理，此轮成绩视

为无效。 

4.比赛期间所有判罚与争议均以裁判组的最终决议为准。 

5.本次比赛为循环赛。	


