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中国服务机器人正处在一个快速发展的阶段，为了提高各研究单位参与服务机器人比赛的积极性，同时也为了各研究单位的交流和合作。希望我国的服务机器人能够更好的发展，并希望更多的高校来参与，在比赛中充分体现研究单位在某一方向做出的成果。
WhoIsWho项目，是测试机器人应该能够在陌生环境中自主地识别人。不可以手动校准，机器人必须向一组人自我介绍，问他们的名字，记住他们，当再次遇见的时候能够认出他们。比赛开始前，提供10个英文名字清单、10个英文物品清单供识别，物品为饮料和食物。
该测试的关键是人的检测/识别，脸部的检测/识别，安全导航，与陌生人的人机互动。
比赛的主要内容：
比赛开始前，场地重新布置。如果机器人要想通过自主开门离开场地，那么队伍要事先将这个情况告诉裁判。
1、场地准备：五个客人进入场地，面向门，机器人位与门外，等待开门。
比赛开始，机器人进入房间。
2、向机器人介绍自己：机器人识别客人，并依次走向每个客人，在此过程中，客人应面向机器人，并向机器人介绍自己，以及自己希望机器人帮自己拿的物品。在此学习阶段，关于要客人如何做，机器人可以给予客人一些指示，但绝对不能触碰机器人。物品从物品清单指定，客人的名字从名字清单指定。客人告诉机器人自己的名字和所需物品后，机器人必须说出它所理解到的名字和物品。如果机器人没有听懂，可以要求客人再次重复，不扣分。如果在这个阶段机器人没有正确的识别名字，它仍还可以用该错误的名字继续下一阶段的识别。这是机器人与客人相互认识的阶段。
3、获取物品：机器人导航到指定位置获得客人所需物品，机器人得到所需的一个或几个物品后回到客人所在房间，此时客人应面向机器人。
4、识别人：机器人回到房间后找到相应的客人，给予他所需的物品，并询问是否满足要求。
5、离开场地：当机器人已经为所有客人拿好物品后，或者决定停止寻找时，它从另一扇门离开。机器人可以通过自主开门来离开（事先告诉裁判）。
需要说明的是：
如果使用机载麦克风，客人与机器人的距离至少 50cm。
测试期间，只有裁判、机器人和客人可以在场地中，开门的人呆在门后，直到机器人离开场地。
当机器人走到客人旁边时，可以要求客人看着它，以便它识别。但是如果旁边没有人，则会因误检测人而受到惩罚。
测试房间（包括房间的布置）会事先告知。
比赛裁判由各参赛队选派（回避执法母队比赛），比赛时由各队根据抽签轮流上场进行。
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