
        2014RoboCup Junior 青少年机器人世界杯中国赛规则 

2014 青少年机器人世界杯超级联队评分表 

队名：              □中学/□小学         □舞蹈/□舞台剧               评委： 

协作（8 分） 

包括一份关于联队内各队的说明：（例如：对员的学生背景，国家、地区、学校等） /1 

描述如何成功克服困难：（例如：语言障碍，软件语言困难，不同的文化等） /2 

举出几点关于团队合作和协调的证明。这些是在在表演，陈述和在舞蹈的发展过程中如何很好的在一起工作中表现

出来的：（在表演中联队是否表达出友谊？在联队中，他们能否发展出可敬的关系？通过联队活动能够完成什么结

果？ 

/4 

小计 /7 

原创演进（10 分） 

修改现有机器人来表达联队表演主题 /2 

根据新的音乐和编舞，大多数机器人已经被组合和重新编程：（队伍已经将大部分原先各自的表演机器人融汇在一

起，并重新编程成新的动作） 
/5 

优雅地使用现有机器人和道具，这些都与表演相关或充实表演：（注：手工制作的奖励比使用商业，模型材料作为

设计的一部会得到大很多的奖励 
  /3 

小计 /10 

编舞和舞台使用（8 分） 

包括协调的动作/序列 诸如舞蹈同步，民俗舞，集体体操，或挥舞手势  /2 

包括动作和动作组与音乐的韵律、节拍、音乐变换及时跟随或与音乐互补。那些使用了原创和/或不寻常的动作，包

含有趣，或变化和非重复的动作会被奖励更高的分数。 

（基本的和重复动作=0，有难度平衡，多机器人协作，一个事件的动作组，证明机器人重新编程+1） 

 /4 

创意地使用场地来增加趣味性：（呆在原地=0，在舞台上大范围移动=1，伴随动作创意性地使用空间=2）  /2 

小计 /8 

娱乐性（7 分） 

在陈述中表现出关于表演主题的信息（例如,表演是关于什么的？如何选择主题？如何达成一致？ /1 

创意地和创新低制作一个新的机器人舞蹈和陈述：（例如：令人振奋的，娱乐的，吸引人的，幽默的，有趣的等） /2 

创作出整体主题和氛围 /2 

队员的舞蹈来补充和丰富表演  /2 

小计 /7 

可靠性（8 分） 

整个表演中机器人，服装和装饰稳固可靠 /2 

动作平稳可控 /2 

表演没有经过重启，人为干预，并且机器人在规定时间内（包括重启）在规定区域内。以下情况会被扣分： 

•  人为干预：-1 每次不是计划内的人机接触 

•  重启：-1 每次重启(除了音乐的误放和其他超出队伍控制的因素) 

•  规定时间：最多 7 分钟；舞蹈>1 分钟，<2 分钟。超出规定的 7 分钟后每 10 秒钟扣 1 分。 

•  在区域内：-1 每次超出舞台界限扣 1 分 

 /4 

小计 /8 

根据评委的判断的分数（10 分） 

分配给评委的判断分数：奖励具有创意，创新和娱乐性的机器人表演，该表演展示了一种启发性或创新性地使用技

术的方法。下面使用注释简要解释原因 

 

 

/10 

小计 /10 

注意：指导老师过多的参与（在比赛期间）会导致扣分或被取消资格。  

 
总计          /50 


